WEBGAME pro KIV
Definitivni koncept

Tento Clanek stavi pevné a definitivni mantinely pro analyzu a navrh webové hry,
ktera je urcena k ,,reklamnim® ti¢eliim KIVu.

Téma hry

Hra je zarazena do kategorie budovatelskych strategii a hraci v ni buduji co mozna
nejvetsi obchodni spolecnosti. Zakladni Casti hry je potom dorucovani riiznych obchodnich
zasilek vesmirnymi lodémi a budovani informacnich termindll a ptistdvacich dokl na
planetach. Hra dale umoznuje obchodovani s palivem pro lod¢ a riznymi technologiemi
V oblasti vybéru nejvhodnéjsich zakazek a lodnich navigaci*.

Herni plan

Hernim pldnem je vesmirny sektor s nékolika slune¢nimi soustavami, které jsou
propojené ¢ervimi dirami urychlujicimi cestovani. Planety v soustavach pak rotuji kolem
svych slunci. Planety a slunce jsou zobrazeny v nerealném méfitku vzhledem ke
vzdalenostem jednotlivych téles. Rychlosti pohybu planet a vesmirnych lodi jsou ve své
podstaté realné ale nékolikandsobné zrychlené.

Dalsi myslenky hry
Hra bude minimaln¢ dvojjazy¢na (Cestina, anglictina)

Cestovani lodi funguje principielné takto: Lod’ pfi ur¢itém mnozstvi spotfebovaného
paliva piekro¢i kritickou rychlost na vychozi planeté a bez dalsi spotieby leti meziplanetarnim
prostorem rovné ve sméru opusténi vychozi planety. Kazda zména sméru letu stoji také ¢ast
paliva a spotieba paliva pfi pfistavani je dana fyzikalnim modelem cilové planety. Pfi tomto
zpusobu potieby paliva se mizZe stat Zze bude lod’ znicena pfi pfistavani nebo pro nedostatek
paliva vyleti nenavratn€ ven ze slunecni soustavy.

Palivo je nakupovano na planetach, a to bud’ za standardni cenu (obchodnikem je herni
systém) nebo od hracu, kteti vybudovali palivové stanice a palivo prodavaji. Palivo se
prodava v blocich, kde cena odpovida velikosti bloku, ale nikoli energii v bloku obsazené. Pii
nakladani paliva se tedy fesi ,,problém batohu® . (Resitelem miize byt hra¢ nebo robot**)

Vesmirné lodé¢, které hra¢ vlastni, maji rozdilnou rychlost, velikost nakladového
prostoru apod. Ne kazda lod’ mlize dorucit kazdou zésilku.

Vybér zakazky pro doruceni provadi sdm hrac nebo robot**, ktery je pro tyto ucely
uréen a koupen. Podle zpusobu pfijeti se zakazky déli na dvé skupiny. Jedna skupina zakazek
je automaticky dorucena hracem, ktery o doruceni projevi zajem, zakazky druhé skupiny
dorucuje vitéz vybérového fizeni.

! Hra bude programovana v jazyce PHP |

*Kazda lod’ disponuje zakladni primitivni navigaci. Hraci vSak maji moZnost programovat lepsi navigace a
obchodovat s nimi.

** Roboti pro piijem zakazek a feSeni dal$ich hernich ukoltt mohou hra¢i sami naprogramovat a dale s nimi
obchodovat.



Screenshoty ze soucasné verze hry
Hra je nehratelnd, obsahuje pouze defaultniho dorucovatele, ktery dorucuje vSechny
zasilky ve vSech soustavach.

Come

e |

Nazev galaxie na téchto screenshotech je zavadéjici. Jedna se o slune¢ni soustavu.

Planety se v této verzi hry nepohybuji.

Pravy prazdny sloupec je ucen pro dilezité informace, které se mohou v hraci zobrazovat. (Informace o planete,
sl. soustave, pohybu jeho lodi atd...)



