OpenCms Workplace upravy

Workplace (predevsim jeho Cast Explorer) v jeho stavajici podobé ma z hlediska uzivatelské
piivétivosti a pouzitelnosti fadu nedostatki:

-« vSechny akce nad danym objektem se spoustéji pies kontextové menu. Mozna feseni:
ke kazdému objektu piidat panel, ze které¢ho se budou pfimo spoustét potiebné akce
ke kazdému objektu ptidat pouze checkbox a mit pouze jeden globalni panel s akcemi
- rizné kombinace a modifikace zminénych feseni
SLOZITA modifikovatelnost (bude probrano pozdgji).

« obcasné problémy pod riiznymi prohlizeci (IE a Cisty FireFox v pofadku, zjisténé problémy
v Mozille a Opete). Dlivodem je nejspis ,,zajimaveé™ vyuziti Javascriptu.

- zbytecné slozité vytvafeni novych objektl

V dalsich ¢astech proberu moznosti uprav Workplace.

Konfigura¢ni soubor
Celou fadu vlastnosti Ize ovliviiovat zménami v souboru opencms-workplace.xml.
vychozi lokale

- automatické zamykéni objekt — pokud je tato polozka nastavena na false, jsou ovlivnény
dostupné funkce kontextového menu. Pokud uzivatel nema dany objekt zamknut, nemiiZe s
nim témé&f nic provadét (kromé kopirovani, publikovani, prohliZzeni jeho vlastnosti a
samoziejmé zamknuti)

u vSech typt objektu ve VFS (folder, JSP, ...) Ize provézt nékolik zmén nastaveni
- nastavit vychozi prava pro standardni skupiny uzivateli (Admin, User, ProjectManager).
- specifikovat dostupné polozky v kontextovém menu a u kazdé urcit jaké JSP se pouzije

ovlivnit jaké vlastnosti budou k dispozici v dialogu, ktery se otevie pii vytvareni a
editaci objektu

urcit jsp stranku, ktera se otevie pfi vytvareni nového objektu
- ikonku o daného objektu :)

- anckolik dalSich, méné podstatnych nastaveni

Upraveni vzhledu a funkci Exploreru
Vychozi startovni JSP stranka vypada takto:



<%@ page import="org.ocpencms.workplace.explorer.*, org.ocpencms.jsp.*"%>
<%@ page import="org.cpencms. workplace. CmsWorkplace"%>

<%
CmeJsplctionElement cms = new CmsJsplctionElement {pagelontext, regquest, response);
CmsExplorer wp = new CmsExplorer {cms);

2>

<!DOCTYFE HTML FUEBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

<html>

<head>

“meta HTITP-EQUIVe="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=<i= wp,getBncoding() %>

</ head>

<frameset rows="24,"" border="0" frameborder="0" framespacing="0"=>
<frame name="explerer head"”

grem"<bm CmsWorkplace , getSkinlri () %rcommons/empty. html™
noresize scrolling="no">
<frama
<¥= wp-getLFrameiource ("explorer body", oms, link ("explorer body f£s5.3sp")) >

noragize gerolling="no">
<~ /frameset>
</html>

Prvotni pfedpoklad byl, Ze se upravi tato vychozi stranka a vytvoii se varianty tfid generujicich
Explorer méd Workplace. Tyto tfidy vSak nevytvati vysledny HTML a Javascript kod, ale pouze
Javascript, ve kterém jsou uloZzeny potfebné tidaje (pro kazdy objekt je vytvaren specidlni fetézec o
20 podpolozkéch: nazev, url, title, opravnéni,...). Tyto fetézce vyuziji dvé JS knihovny explorer.js a
tree.js k vygenerovani Exploreru!!! Prosté odpornost. Netusim jaky rozumny ditvod vedl vyvojare k
tomuto feseni (napada me snad jen mensi objem posilanych dat a ,,ulehceni* serveru pii generovani

vystupu). Z téchto poznatkil jsem dosel k n¢kolika moznym fesSeni Gipravy Exploreru:

1. Nechat stavajici tfidy byt a upravit pouze Javascriptové knihovny, které generuji koncové
HTML a radsi zapomenout, jak je to implementovano:). Takto by se dalo docilit drobnych
zmén napft. nahrazeni kontextového menu panelem s tla¢itky, zména skinu, atd..
Ptedpokladam, Ze Casova narocnost implementace takovychto zmén by nebyla velka (1
den).

2. Pokud by se poZzadavky na zmény nepodafilo vyfesit vySe uvedenym zpiisobem, muselo by
se pristoupit k razantn€jSimu ptistupu. Upravit stavajici tfidy a JSP tak, aby vytvareli
kone¢ny HTML nebo pfistoupit na jejich feSeni a provést tpravy v dynamicky generovaném
Javascriptu a v knihovnach, které s nim pracuji. Ani jedno z téchto feSeni se mi ptili$
nezamlouva. Pfedev§im velka provazanost jednotlivych ¢asti systémi a celkova sloZitost
implementace (viceméné vSechen vystup je generovan programové a JSP slouzi jen ke
spousténi potiebnych metod) by rozhodné zptisobila fadu problémil. Casovou naro¢nost u
téchto postupli nedovedu odhadnout.

3. Dle pozadavki vytvofit vlastni Workplace. Pokud totiz bude OpenCms pouZzito nejen pro
portal KIVu, ale vybere si ho i tym WebFav, Ize ocekavat, ze v ném budou pracovat
,»hormalni* uzivatelé, kterym nejspis tento stavajici ptijde slozity a nebudou v ném chtit
pracovat. Navrhnuti a implementace vlastniho Workplace by tak bylo vhodnou investici.

Shrnuti

Jak bylo zminéno na za¢atku, hlavnim neduhem stdvajiciho Workplace je Spatnd modifikovatelnost,
ktera plyne z jeho implementace (skoro celd prezentacni ¢ast rucné kodovana ve tiidach, zhiverilé
pouziti Javascriptu). Nejde jen o vyse probiranou tpravu vzhledu Workplace, ale téz Giprava

stavajicich formulafa (vytvareni novych objektl, nastavovani vlastnosti, upload formulaf, ... ) je
zbytecné pracna, ale proveditelna.
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